medzi zmluvnymi stranami:

nazov:
pravna forma:
registrovana:

sidlo:

ICO:

bankové spojenie:
konajuca prostrednictvom:

(dalej len ,Darca")
a

nazov.
pravna forma:
registrovana:

so sidlom:
kore$pondenéna adresa:
ICO:

bankové spojenie:
konajlca prostrednictvom:

(dalej len ,Obdarovany”)

DAROVACIA ZMLUVA
uzatvorena podla ust. § 628 a nasl. zakona ¢. 40/1964 Zb.
Obglansky zakonnik v zneni neskorsich predpisov
(dalej len ,Zmluva')

NADACIA POSTOVEJ BANKY

nadéacia

Register nadacii vedeny Ministerstvom vnitra Slovenske] republiky, registracné Cislo:
203/Na-2002/884

Dvorakovo nabrezie 4, 811 02 Bratislava

42127912

$K2065000000000020290260

Mgr. Hana Tarabova, spréavca nadacie

Stredna odborna $kola Ostrovského 1, KoSice

prispevkova organizacia zriadena VUC

Zriadovacia listina prispevkovej organizacie KoSického samospravneho kraja éislo
1712/2008-RU 17/27696 zo dia 02.09.2008

Ostrovského 1, 040 01 KoSice

Ostrovskeho 1, 040 01 Kosice

00893331

SK92 8180 0000 0070 0018 8404

Ing. Elena Tibenska, riaditelka

(dalej Darca a Obdarovany spolu len ,Zmluvné strany’ alebo samostatne aj ,Zmluvna strana’)

Clanok |
Predmet Zmluvy

1.1 Predmetom tejto Zmluvy je bezplatné prenechanie nizsie definovaného Daru Darcom Obdarovanému na nizsie
definovany Uel, a to na zaklade rozhodnutia opravneného organu Darcu.

1.2 Predmetom daru st pefiazné prostriedky spolu vo vyske 8 650,00 € (slovom osemtisic deststopatdesiat eur) (dalej len

JDar").

1.3 Obdarovany Dar s vdakou prijima a zavézuje sa dodrziavat povinnosti, ktoré mu zo Zmluvy vyplyvajd.

Clanok Il
Spésob prenechania Daru

21 Darca prenecha Obdarovanému Dar prevodom pefiaznych prostriedkov, ktoré su Darom, v prospech Uctu
Obdarovaného uvedeného v zahlavi tejto Zmluvy, a to do 30 dni od podpisu Zmluvy oboma Zmluvnymi stranami.

Clanok Il
Uéelova a ¢asova viazanost pouZzitia Daru



3.1 Obdarovany je povinny pouzit' Dar v slilade s verejnoprospesnym Uéelom, na podporu ktorého je Darca ako nadacia
zriadeny, a to konkrétne v stlade s Ugelom, na ktory Darca Dar Obdarovanému poskytuje podla bodu 3.2 Zmluvy, a to
do 15.12.2019, (dalej len ,Doba pouiitia“).

3.2 Darca poskytuje Obdarovanému:

3.2.1 Cast Daru vo vyske sumy 5 000 EUR na cel financovania aktualnych potrieb Obdarovaného, pricom ich
pouzitie podlieha predchadzajiicemu suhlasu Darcu; Finanéné prostriedky budl pouzité na vydavky
spojené so zahranicnym &kolskym vyletom UspeSnych riesitelov (cestovné, ubytovanie, stravné
avreckové) vsume 1 600- Eur, nakup 3kolského nabytku do ucebne pre vyusbu odbornych
ekonomickych predmetov vo vyske 3 400 - Eur,

322  cast Daru vo vyske sumy 2 750 EUR na Uéel realizacie projektu finangnej gramotnosti, ktory tvori prilohu
¢. 1 k tejto Zmluve;

323  acast Daru vo vySke sumy 900 EUR na zorganizovanie a zabezpedenie realizacie skolského wletu alebo
exkurzie pre triedu, ktora sa podielala na priprave projektu

(dalej len ,Ucer).

3.3 V pripade, Ze Darca poskytuje Dar resp. jeho ¢ast Obdarovanému prevodom z Uctu &, SK0665000000180020290260,
t). z prostriedkov podielu zaplatenej dane, ktory bol Darcovi poukazany ako prijimatelovi podla § 50 zakona &.
595/2003 Z. z. 0 dani z prijmov v zneni neskorsich predpisov  (dalej len ,Zakon o dani z prijmov"), je Darca opravneny

prenechat’ a Obdarovany povinny pouzit Dar, resp. tito jeho ¢ast len na Ggely uvedené v § 50 ods. 5 a ods. 11

posledné dve vety Zakona o dani z prijmov, a to v lehote uvedenej v § 50 ods. 10 a 11 Zakona o dani z prijmov, avsak v

stlade s Ugelom a Dobou pouzitia podla tejto Zmluvy.

3.4 Obdarovany sa zavézuje preukazat Darcovi presny sposob (vratane dodrzania Uelu a Doby pouZitia) pouzitia Daru do
31122019, ato pisomnym prehladom vydavkov a kopiami Uctovnych dokladov, pripadne aj kopiami zmldv resp.
dohéd, pisomnou spravou, fotodokumentaciou a pod.

3.5 Obdarovany sa zavézuje preukazat Darcovi presny sposob pouzitia Daru kedykolvek na poziadanie Darcu spdsobom
uréenym Darcom, ato bez zbytoéného odkladu. Darca je opravneny vykonat u Obdarovaného kontrolu, & bol Dar
Obdarovanym poufity v stlade so Zmluvou, a to najma nahliadnutim do Gétovnych zaznamov, osobnou Gastou na
aktivitach a podujatiach, na ktoré je Dar pouzity, osobnou navstevou u Obdarovaného resp. v priestorach, v ktorych je
Dar pouZity, a pod. Obdarovany sa zavézuje vykon takejto kontroly Darcovi umoZnit a poskytnit” mu potrebnu
sucinnost.

3.6 Vpripade, Ze Obdarovany nepouzije Dar v stlade so Zmluvou, alebo hodnoverne nepreukdze Darcovi v sulade so
Zmluvou spdsob pouzitia Daru, je Obdarovany povinny poskytnuty Dar Darcovi bezodkladne vrétit, a to najneskar do 15
dni odo dia dorucenia pisomnej vyzvy Darcu na vratenie Daru. Ak sl predmetom Daru pefiazné prostriedky,
Obdarovany Dar vréti formou bezhotovostného prevodu na ucet Darcu uvedeného v zahlavi tejto Zmluvy. V pripade, ak
sa Obdarovany dostane do omeskania s vratenim Daru, Darca je opravneny pozadovat od Obdarovaného urok z
omeskania v zakonnej vyske zo sumy pefiaznych prostriedkov, ktoré si predmetom Daru, a to za kazdy del omeskania
az do zaplatenia.

Clénok IV
Zaverecné ustanovenia

4.1 Akakolvek zmena tejto Zmluvy je mozné len dohodou Zmluvnych stran formou ¢islovanych dodatkov k tejto Zmluve, ak
nie je v tejto Zmluve uvedené inak. Kontaktné udaje Zmluvnych stran uvedené v zahlavi Zmluvy je mozné menit bez
potreby dodatku k tejto Zmluve, na zaklade pisomného ozndmenia dotknutsj Zmluvnej strany dorugeného druhej
Zmluvnej strane,

4.2 Osoby, ktoré podpisujii tito Zmluvu vyhlasuju, Ze s0 opravnené konat v mene Zmluvnej strany a tito Zmluvny stranu
zavazovat.

4.3 Vsetky pisomnosti sa povazuju za dorudené aj v pripade neprevzatia zasielky odoslanej postou Zmluvnou stranou na
adresu sidla/bydliska druhej Zmluvnej strany alebo na adresu uvedend v zahlavi tejto Zmluvy. Za defi dorucenia sa
povazuje 15-ty defi po odoslani pisomnosti Zmluvnou stranou.



4.4 Vztahy medzi Zmluvnymi stranami suvisiace s touto Zmluvou sa spravuji zakonom &. 40/1964 Zb. Obgiansky zakonnik
v zneni neskordich predpisov a zakonom ¢&. 34/2002 Z.z. o nadaciach a ozmene Obgianskeho zakonnika v zneni
neskorsich predpisov v zneni neskorsich predpisov.

45 Zmluva nadobUda platnost a G&innost jej podpisom obidvomi Zmluvnymi stranami,
46 Zmluva je vyhotovena v dvoch rovnopisoch, z ktorych jeden je uréeny pre Darcu a jeden pre Obdarovaneho.
4.7 Neoddelitemnou si¢astou tejto Zmluvy je Priloha €. 1 - projekt finanénej gramotnosti,

48 Zmluvné strany si Zmluvu preéitali, jej obsahu porozumeli a na znak toho, Ze obsah Zmluvy zodpoveda ich skutotne;
a slobodnej véli, ju podpisuju.

£ B AN i 40/ 0
Bratislava, dfa............ ~“M~ i V Kosiciach, dia %/54 AL
Darca: Obdarovany:
- 'NADACIA PGS TOVEIBANKY Stredna odborna skola Ostrovkého 1, KoSice
r-Hana Taraf)t_sl}élf" ;ﬁgﬁg}@a dacie Ing. Elena Tibenska, riaditelka



Zakladné udaje o organizacii- Skole, ktora bude projekt realizovat
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N 4 Dude projekt redlizova

i Stredna odborna skola

27.12.2018

£ ‘\[’( \l‘-—r
00893331

Charakterizujete svoju Skolu- ide o verejnu, alebo sikromnu institliciu a aké je jej zameranie, pripadne

L e M, 20 5 TG SRR LI et ¢ = ]

pecializécian Strednd odborna Skola je verejnou vzdelavacou institlciou, ktorej zriadovatelom je Kosicky
samospravny kraj. V aktuadlnom skolskom roku poskytuje vzdelanie 750 Zziakom v odboroch: informaéné a sietové
technolégie, grafik digitalnych médii, technické lyceum - inteligentné systémy, technické lyceum - realitné
maklérstvo, reklamna tvorba, Sportovy manazment, mechanik pocitacovych sieti, mechanik stavebno-instalacnych
zariadeni a nadstavbovy odbor Specialista informacnej bezpecnosti. Po¢tom Ziakov patri Skola k tretej najvacésej v
Kosiciach, ma vlastné ubytovacie zariadenie, preto ju nav3tevuju nielen Ziaci z Kosic ale i okolia. Na Skole je
zriadené centrum odborného vzdeldvania a pripravy pre informacné a sietové technoldgie, ktorého Ulohou je
poskytnit vzdelavanie v oblasti informacnych technolégii nielen Ziakom SOS, ale aj Ziakom ostatnych strednych
Skél, pedagogickym pracovnikom ako aj zamestnancom firiem v regiéne.

Adresa Skoly:

Ulica/ ¢islo:: Ostrovského 1
¢ a Mesto / obec:: 040 01 Kosice
Telefan /email:: skola@ostrovskeho.sk

Statutarny zastupca koly:

Meno a priezvisko: Ing. Elena Tibenska
Telefanicky kontakt :; +421 55643 1978

E-mail:: skola@ostrovskeho.sk

Osoba zodpovedna za realizaciu projektu (garant projektu / pedagog):

Meno a priezvisko osoby, ktora bude v ramci Skoly za projekt zodpovednad (garant

Veronika Mereiderova
Funkcia v ramci skoly :: u€itel odbornych ekonomickych predmetov
Telefanicky kontakt :: 0907641584

E-mall:: v.mereiderova@ostrovskeho.com

Akyc

h Uspesnych projektov sa doteraz zucastnila Vasa Skola (napiste aj rok kedy bol projekt realizovs

INYy):

Nazov projekiu a rok realizaciz: Projekt 1: Kvalitna edborna priprava ziakov - Uspech absolventov na trhu prace,
2018 - 201 9, Projekt 2; Modernizacwa vzdelavania v Strednej odbornej Skole Ostrovského 1 v Kosiciach v sulade s
potrebamivzdelanostnej spolocnosti, 2014 -2016, Projekt 3: Inovacia vzdeldvacieho procesu na zéklade
poZiadaviek trhu prace - AMOS 2012 - 2014, Projekt 4: Implementécia inovativneho Studijného programu
Informadné a sietové technolégie na Vychodnom Slovensku 2010 - 2012, Projekt 5: Moderne sa uéit - moderne Zit
2009 - 2011, Projekty Erasmus+ 2014, 2015, 2016, 2017, 2018

Nazov grantu, sprostredkovatelského organu, ak ide o eurofondy:: Operadny program: Vzdelavanie, Prioritna os:
Reforma systému vzdelavania a odbornej pripravy, Opatrenie: Premena tradicnej §koly na modernu

Vyska ziskanej finandne] podpory:: Projekt 1: 483 916,79EUR, Projekt 2: 278 751,17 EUR, Projekt 3: 422 532,-EUR,
Projekt 4: 493 380,00 EUR, Projekt 5: 254 756,-EUR

Vyska financnej podpory, ktoru ziadate:
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Celkova vyska pozadovanej podpory na rok 2019 v ramci grantu:; 2 750,00 €
Celkova suma potrebna na realizaciu projektu (v sumu z rozpaftu vratane vlastnych prostriedkov):: 2750,00 €
Cislo uctu 3k I:: SK9281800000007000188404

Predkladany projekt

L VYFIpro - vyries financny probléem

Rozpiste vekové rozpatie Ziakowv/ Stut

pocet zia
studnetov z viacerych tried): Primarnou cielovou skupinou projektu su Studenti vo veku od 15 do 19 rokov, rocniky
strednej Skoly 1. az 4.

Pocet Ziakov, ktori na projekte participujd, je 13. SU to Studenti dvoch tried, tretieho ro¢nfka odboru technické
lyceum - realitné maklérstvo a Stvrtého rocnika odboru informaéné a sietové technologie.

tu, v ramci akého vyucovacieho predr

Aky vzdelavaci predmet spada do proje

financnej gramotnosti: Implementacia projektu zameraného na rozvoj financnej gramotnosti Ziakov sa bude
realizovat na predmetoch ekonomického zamerania: Ekonomika (1. az 3. rocnik v zavislosti ed studijného odboru),
Manazment osobnych financii (4. rocnik vietky odbory).

Financna gramotnost je prierezova téma, nechceme obmedzit vyuzitie uCebnej pomacky - interaktivnej
spolocenskej financnej hry pre studentov len na predmety ekonomické. Vystup projektu bude tiez vyuzitelny na
predmetoch Obdianska nduka a Eticka vychova.

Kedze uCebna pomécka bude vyhotovena aj vo verzidch dvoch svetovych jazykoch - angli¢tina a nemdéina, jej

pouZitie sa rozsiri aj pre vyuchu tychto jazykowv.

Strucne definujte vychodiskovy stav v

by finanénej gramotnosti:

1Popiste v com vidite potencia

Popiste stav metodickych pomdcok k vyu e nNry
a pod.)

JPopiste co cheete zmenit a preco?: Délezitou suéastou vzdelavacieho procesu je aj priprava nastupujlcej

generacie na Zivot vo sfére pefazi. Zabezpefenie penazi pre uspokojovanie Zivotnych potrieb, manazovanie
osobnych financii a orientacia na finanénom trhu a v penuke finanénych produktov sa stali déleZitou stcastou
dnedného Zivota.Finan&na gramotnost Ziakov patri v sicasnosti k prioritnym témam slovenského skolstva, vyucba
finanéného vzdeldvania nie je viak jasne urfena, absentujd ucebné pomocky.

Statna skolska in3pekcia, ktora vykonala kontrolu implementécie na strednych Ekolach, i Ministerstvo $kolstva,
vedy, vyskumu a Sportu SR sa zhoduju okrem inych zaverov i v odportcani zlepsenia vybavenosti kol vydanymi
ucebnicami, uéebnymi poméckami a metodickymi priruckami, €o je i cielom tohto projektu.

Vychodiskova nizka Uroven financnej gramotnosti Ziakov strednych $kél a ich nedostatoéného zaujmu o oblast
finanéného vzdeldvania je motivem pre realizaciu projektu.

Finanéné vzdelavanie je arientované na rozvijanie zru¢nosti pre uplatnenie v Zivote, a preto by malo byts
kazdodennym Uzko previazané. Je vhodné pripravit také aktivity, ktoré umoZnuju relativne autenticky zazitok
financnej situacie, a ktere vedu k osvojeniu stratégii zodpovedného rozhodovania. Na tento Ucel sa najviac hodia
aktivizujuce metody podporujlce samostatnost ale i pracu v time, aktivitu Ziakov, rozvijaju komunikaéné zrucnosti,
schopnost argumentovat a diskutovat.

Zruénost vyuZivania modernych technoldgii je jednou z klicovych kompetencii novej generacie.
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Privyuébe finanénej gramotnosti vyuzivame ucebné zdroje:

1.0ARIELY, D. 2015. Aké drahé je zadarmo. 1.vydanie. Bratislava: Premedia, 2015, 264 s. ISBN 978-80-8159-325-3
2.0JANICKOVA, D. - LANG, J. 2014. Finanéné gramotnost pre kazdého. 2.vydanie. Nitra: Polymedia s.r. 0., 2014. 94
s. ISBN 978-80-971567-0-1

3.0LUCENICOVA, K. 2013. Zbierka uloh z finanénej gramotnosti. Bratislava: NUCEM, 2013. 34 5. [SBN
978-80-89638-09-3

4.[ISKOREPA, M.-SKOREPOVA, E. 2008. FinanZna a ekonomicka gramotnost pre zakladné skoly a viacroéné
gymnazia - pracovny zosit. 1. vydanie. Bratislava: Scientia, 2008. 60 s. ISBN 978-80-86960-42-5.

5.0PAVLIK, M. 2013. Zaklady finan¢ného zdravia. Bratislava: Komprint s. r. 0., 2013. 161s. ISBN 978-80-971118-7-8

elektronické zdroje:

1.www.cenastatu.sk

2. www.viacakopeniaze.sk

3. ostatné - webova stranka Narodnej banky Slovenska, webové stranky jednotlivych obchodnych bank

Ako je vy33ie uvedené, hlavné nedostatky vidime v absencii vhodnych uéebnych zdrojov, finanéna gramotnost je
praktickou zruénostou, ktora si vyZzaduje aktivizujluce metédy vyucby. Zdroje, ktoré v sicastnosti vyuzivame, sU
kvalitativne velmi hodnotné, no zamerané na zapamatanie a porozumenie.

Vaésina stredoskolskych Studentov povazuje finanéné vzdelavanie za suchu tebériu, ktora je plna abstraktnych
pojmov, poudiek a &isel.

To, co chceme zmenit, vychadza z motta: "Pocujem a zabudnem, vidim a zapamatam si, zahram sa a pochopim.

Online hry, ktorych webové stranky uvadzame vys3ie, st urcené pre individudlnu pracu. Chyba nam vzajomna
interakcia Ziakov, komunikacia

Vyborna spolocenska hra Finanénd odysea, je tradi¢nou doskovou hrou, zameranou na budovanie aktivnych a
pasivnych prijmov. Z nasho pehladu jej slabsim miestom je tradi¢né prevedenie a mensia atraktivnost pre cielov(
skupinu.

Nasa ucebna pomdcka ponukne spojenie silnych stranok uvedenych hier a odstranenie ich slabin. Pre Studentov
bude nasa hra atraktivna, kedZe spaja prvky klasicke] spoloCenskej hry s modernymi technelégiami a obsahovo
bude zamerana na financné Zivotné situacie Studentov. Financnu gramotnost tak chceme rozvijat cez autentické
situacie cielovej skupiny.

Popiste inovainé aktivity pre dosiahnutie cielov v predkladanom projekte:: Vystup projektu - interaktivna financna
spolocenska hra, ktorej sucastou bude moderna webova aplikacia, ma ambiciu stat sa oblubenym pomocnikom
pre rozvoj financnej gramotnosti Ziakov.

Hraci sa snaZia rozumne hospodarit cez ekonomické Studentske situacie v priebehu jedného kalendarneho roka
zahriajlce ziskanie periazi, pouZitie penazi, ndhodné Zivotné situacie, teoretickd Glohu, dobrodinnost a charitu ale
i karmu.

Vyuzitim navrhnutej spoloCenskej doskove] hry vo vyucovacom procese ucitel aplikuje inovacné metddy vyucby
podporujtce aktivitu Ziakov, pracu v time, rozvo] komunikaénych zruénosti i kritického myslenia, ale i zaZitkovost
vyucovacieho procesu a vytvaranie pozitivnej socialnej klimy v triede. VyuZivame moderneé dostupné IT
technologie, ktoré su nedelitelnou stcastou Zivota Studentov, zaroven ich ale neizolujeme od osobnej interakcie s
ostatnymi. Didaktickou hrou sa dosahuje vykonovy Standard na vietkych troch Urovniach cielov - kognitivnych,
afektivnych, psychomotorickych.

Popiste aktivity, é vedy k dosiahnutiu ¢o najvysse] miery interaktivnosti uéitel- ziak, ziak-uditel: Hra bude
uréena pre max. 6 hracov resp. 6 timov. Hradi budu rleS|tJednot]|ve ekonomické situacie samostatne alebo v



skupinach.

Utite! bude vstupovat do hry ako "nevidetelna" ruka, méze kontrolovat pracu ¥iakov na jednotlivych Glohach,
koordinovat ich &innost, zistovat priebezné vysledky hracov, ukoncit hru, & ulozit hru pre pokraovanie na
nasledujlcej hodine.

prinest pridanti hodnotu v procese vyuchy finanénej gramotnostiz: Pridanou hodnotou v

Pupiste aktivity, ktore | 58 VY
procese vyucby financnej gramotnosti s vyuZitim didaktickej finanéne] spolocenskej hry je hned niekolko. Ziaci

ziskavaju nové vedomosti a zruénosti pre nich atraktivinym aktivnym spdsobom, nie sd len pasivni prijimatelia
informacii. Spologenskou hrou formmujeme aj dalsie zlozky osobnosti - vélové zruénosti, ovplyviujeme postoje a
hodnoty Ziakov. Jednotlivé Zivotneé situacie Ztudentov pripravime v sulade s Narodnym tandardom financnej
gramotnosti verzia 1.2. Jednou z tém je i dobrocinnost a charita. Tymito zivotnymi situaciami chceme formovat
moralne a hodnotové pastoje Ziakov ako s(cast finanéne uvedomelej osobnosti.

Ztudenti sa budu rozhodovat a riesit konkrétne sivotné situacie, ktoré st maximalne autentické z ich Zivota.
Ako u? bolo vyiéie spomenuté, rozvijame | komunikaéné zruénost, kritické myslenie, schopnost pracovat
samostatne i v time.

Webova aplikacia bude spracovana aj v dvoch svetavych jazykoch, co umoZiiuje jej pouZitie aj na predmetoch
cudzich jazykov. Ziaci si tak rozsirujd <lovnil zasobu o finanéné pojmy v cudzom jazyku a rozvijaju komunikacne
zrucnosti v nom.

[Ste aktivity, ktoré zabezpeda ,

ukonceni: Spologenska hra

Poj | trvaltl udriatelnost predkladaného projektu po jeho
bude aktualizovana prostrednictvom jednoduchého programu v potitadi tvorcami projektu. Data budu
aktualizované zo serveru.

' ramci projektu si mozete vybrat nasledujuce podaktivity (aspon dve Z UVet ienych podaktivit su povinné, musia

byt v kazdom projekte)

Jdaktivita 3- Sposoby vzajomnej komunikacie Utitel verzus ¥iak a naopak pri vyuke: 1. Podaktivita 1 - Vyucba
Spologenska hra bude spracovana ako doskova interaktivna hra s vyuZitim modernych technologii, ktor( Ziaci
mé3u hrat celd, East alebo aj viac vyutovacich hodin. Webova aplikacia bude navrhnuta tak, aby nebolo potrebné
pripojenie na internet. Multifunkéné vyuzitie hry cez Android aj 105 si nevyZaduje 3pecialne poziadavky na
technické zariadenia, bude moZné pouZit mobilné telefony réznych typov Ci tablety. Na hernej doske sa bude
nachadzat 24 hernych politok, ktoré zahffaju rdzne ekonomické situacie Studenta v priebehu jedného
kalendarneho roka rozdeleného na Stvrtroky. Spolotenskd hru bude mozné pouzit ako inovacnu metodu na
fixaciu a opakovanie poznatkov z finanéne] oblasti. Ucitel bude moct uplatnit skupinove vyucovanie.
Cudzojazyéné verzie spolocenskej hry ponukajd vyuZitie aj pri vyuébe cudzich jazykov.

Po ukonéeni hry bude vhodna riadena diskusia o rozhodovaniach sa a postupoch riesenia v jednotlivych Zivotnych
situaciach.

2. Podaktivita 2 - Tvorba metodickych pomacok

Vytvorime interaktivnu spolo¢enski financnu hru pre ztudentov strednych Skol.

Doskova hra s micro kontrolerom, ktory slUzi na sdielanie wifi siete a pripojenie na webovu aplikaciu. Na hernej
ploche sa budl na polickach - prijem pefiazi, vydaj penazi, teoreticka Gloha, nahodna Zivotnd udalost,
dobrodinnost a charita a karma nachadzat QR kady, oskenovanim ktorych bude hrac riegit Ulohu cez webovl
aplikaciu.
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Spolocenskd hru spracuju a naprogramuju studenti Skoly, tieZ sa budu starat o jej aktualizaciu.

Jednotlivé dlohy vystupu projektu budi spracované v stlade s Narodnym Standardom finanénej gramotnosti
verzia 1.2,

Definujte ¢innosti, podaktivity v rémci hlavnych aktivit, ktoré ste si vybrali;; 1. inovativnost

1.7. vyulba - vyuZitie didakticke] spolocenskej hry pri rozvoji finanénej gramotnasti

- moznost modifikovat inovacne metody s vyuzitim financne] interaktivne] hry

- spojenie tradiénej spolocenskej hry s modernymi technolégiami

1.2 tvorba metodickych pomébcok - vytvarenie spolocenskej hry , ktora pOdeI’UJe aktivitu ziakov a atraktivitu
vyucevacieho procesu

2.interaktivnost

2.1 vyucba - aktivne zapojenie vSetkych Ziakov triedy, uéitel nie je v pozicii mentora, sprostredkovatela vedomosti
2.2 tvorba metodickych pomdcok - Ziaci kooperujici na projekte navrhli didaktickd hru a jej jednotlivé Zivotné
situacie, sami aj naprogramuju jej webovl aplikaciu.

3.vytvorenie pridanej hodnoty a potencial pre tvorbu pridanej hodnoty

3.1 vyucba -vyuZzivanie aktivizujlcich metéd vyucby, formovanie oscbnosti - kognitivna, afektivna aj
psychomotoricka oblast

3.2 tvorba metodickych pomdcok - spolofenskd hru navrhli po obsahovej aj technickej stranke Ziaci Skoly. Ziaci
spracuju aj webovu aplikdciu spoloCenskej hry.

4.udrzatelnost projektu pe jeho skonceni

4.1, wyutba - pouZitie vo vietkych roénikoch strednej Skoly, aj u tych istych Ziakoch v dalSich ro&nikoch, nastroj ako
porovnat zmenu v rozhodovani sa Ziakov s postupnym rozvojom financnej gramotnosti

4.2, tvorba metedickych pomocok - spologenska hra bude aktualizovana prostrednictvom jednoduchého
programu v poEitaEi tvorcami projektu. Data budu aktualizované zo serveru.

Definujte ¢

iné kvalitativne vysledky projektu (popidte prinos projektu pre cielovu skupinu Ziakov aj uciteloy,
pretoze projekt, by mal byt sti¢asne prikladom a] pre vyuku na inych $kolach):: Studenti ziskaju autenticky zaZitok
financnej situacie, v ktorej musia byt aktivni - rozhodovat sa a znaSat ddsledky svojich finanZnych rozhodnuti, co je
presny protipol pre nich nudnej a abstraktnej finanénej teérie, ktord prijimaju ako pasivni posluchadi.

Nemenej délezity prinos je zaZitkova forma ucenia, formovanie kolektivu, pozitivnej socialnej klimy v triede, rozvoj
komunikacnych zruénosti, kritického myslenia, hodnét a postojov.

Rézne didaktické hry pre rozvoj finanénej gramotnosti Ziakov sU pristupné na internete. Nasa ucebna pomacka ma
ale vy38iu ambiciu - interakcia Ziak - Ziak, ucitel - Ziak. Mladi [udia trévia vela Casu na internete, socialnych sietach,di
s pocitacovymi hrami. Vytraca sa osobna komunikacia a realne zazitky. Mladym ludom chybaju socidlne zruénosti.
Online hry su edukaéne velmi hodnotné, ale neosobné, nerozvijaji "ludsky” stranku osobnosti. Ako deti sme sa
najviac naudili prave pri spolo€enskych a kolektivnych hrach. Chceme teda oprasit staré ale pravdivé - Skola hrou.
Ponechame pre Ziaka atraktivnu formu s vyuZzitim modernych technolégii, no zaroveri im umoZznime osobnu
komunikaciu a socialny kontakt.

Ucitelia ziskaju hotovi u€ebnt pomécku, ktora pontka rézne moznosti vyuiit‘ra.

Definujte otakavané kvantitativne vysledky projektu (merateingé vystupy, polty zapojenych Ué

tnikov, pocet
inovativnhych metodickych pomdcok, pocet inovativnych sposoboy vyui‘uy); Kvantitativne vystupy:

1. interaktivna financna spolocenska hra pre studentov strednych $kél, ktore] sicastou bude moderna webova
aplikacia bez potreby pripojenia na internet.

Popis hry:

Na zaciatku hry si kazdy z hrécov oskenuje vstupny QR kéd, ¢o je podmienkou zapojenia sa do hry. Aplikacia mu
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nasledne prideli Startovaciu prijmovi poziciu (napr. dostal sivreckové od rodi¢ov 50€, z brigddy mas zarobenych
120€). Jednotlivi hradi budu mat rézny Startovaci prijem. Ako sme uz viackrét spominali, chceme docielit
maximalne redlne Zivotne situacie a vzbudit u Ziakov aj to uvedomenie, Ze kaZdy hospodari s rozdielnymi sumami,
¢iuz na strane prijmov alebo vydavkov.

Hrat sa pohybuje po hernej doske v jednotlivych Stvrtrokoch podla obrazkového znaku, ktory padne na kocke -
prijem penazi, vydaj penazi, teoreticka Gloha, ndhodnéa Zivotna udalost, dobrodinnost/charita a karma. Hra¢ si
oskenuje prislusné herné pole a pocas casového limitu 3 minut riesi tlohu. Za spravnu odpoved v tlohe prijem
penazi hrac ziska sumu prijmu a bonus 10€, za nespravnu je penalizovany 10€ a prijem neziskava. Za spravnu
odpoved v Ulche pouZitie pefiazi hrac ziska bonus 10€ a odrata sa mu suma vydaja, za nespravnu je penalizovany
10€ a odrata sa mu suma vo vyske spravneho vydavku. Za spravnu odpoved v teoretickej tlohe ziskava 10€, za
nespravnu je penalizovany 10€. Z pola ndhodné Zivotna udalost je hracovi/skupine hracov pripisana alebo
odratana suma podla finangnej udalosti. Ak hrac stdpi na pole dobrocinnost/charita, bude méct prispiet
lubovolnou Eiastkou. Ak v priebehu jedného hracieho kola (pocas jedného kalendarneho roka) nasledne stdpina
pole karma - ak prispel na charitu "zivot" sa mu odmeni a vrati mu dvojnésobok jeho prispevku, ak neprispel na
charitu, Zivot mu to "zrata" odratanim uréitej sumy. Aplikdcia priebeZne vytvara cashflow jednotlivych hrééov, Ak
sa hrad/skupina hracov dostane svojim hospodarenim do minusu, na daldie vydavky si bude méct navratne
poZicat od rodicov alebo spoluhracov. P6Zicka od spoluhracov bude podla dohody hracov percentudine Urocend a
splatna v dohodnutom termine {po Stvrtroku, polroku, po prejdeni celého kola ap.). Vyhrava hraé/skupina hracoy,
ktory bude mat po ukonceni hry najviac pefiazi. Hru méZe ucitel alebo hradi kedykolvek ukoncit, alebo prerusit a
pokracovat v nej na dal3ich vyucovacich hodinach.

pocty zapojenych Uéastnikov:

1. Ziaci participujuci na projekte - 13

2. primérna cielova skupina - Ziaci SOS Ostrovského 1 v Kosiciach, 750 Fiakov

3. sekundarna cielové skupina - Ziaci SOS ubytovani v Domove mladeZe pri SOS Ostrovského 1 v Kogiciach - 300
- Studenti ostatnych strednych skél, ktori prejavia zaujem a spolocenskd hru

pocet inovovanych metodickych pomaocok: 1
pocet inovovanych spdsobov wuéby: v zavislosti od cielov hodiny, peétu a Urovne Ziakov

Strucne popiste cely predkladany projekt, zddraznite preco je zaujimavy a v om inovativny- ak ho prinos. Vas
popis projektu bude uverejneny na web stranke www.napadpreskoly.sk, kde bude vergjnosi méct hlasovat za Vas
projekt na zaklade uvedenych informacii ( prosim popiste projekt jasne, zrozumitelne, stru¢ne ):; OdloZ ucebnicu a

zahraj si aj so svojimi spoluziakmi nasu interaktivnu financnu hru VYFlpro - vyries finanény problém!

V spolocenskej hre, ktord spdja klasickl doskovi hru s modernymi technolagiami, ta €akajl rézne dobrodruiné
financné ulohy zo Studentského Zivota. Pomocou mobilu alebo tabletu sa jednoducho pripojié k hernej doske a cez
skenovanie QR kodov budes riedit zadané dlohy. Pocas hry zardbas, ziskavas a minas peniaze v réznych zivatnych
ulchach. Vyhrava ten, kto ma po ukonceni hry na konte najviac pefiazi. Hru mézes kedykolvek pozastavit a dohrat
neskdr alebo ju ukoncit, Aplikacia VYFipro je prispdsobena tak, Ze nemusis ¢erpat svoje mobilné data, ale stadi
pouzit mobil alebo tablet s Android alebo i0S.

Ked'sa chces siicasne zdokonalovat v angli¢tine alebo nemcine, webova aplikacia ti to umozn.

deli’: direct email

Odkial ste sa o grante Napad pre skoly dozve

Rozpiste hlavné aktivity pre dosiahnutie cielov projektu

Prepokladany termin ukencenia projektu: 6.12.2019

Paopiste dinnostl, ktore spadzj

Predpokladany termin spustenia projektu:: 1.4.2019

U do pripravnej, realizacnej a

™~
a7]
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kazdej faze napiste termin zaciatku a konca): pripravna faza:

-spracovanie obsahovej naplne spolo¢enskej hry - 48 prijmovych Uloh, 48 wydavkowych Uloh, 48 teoretickych tloh,
48 Uloh pre ndhodné Zivotné situacie, Glohy dobrodinnosti a charity, Glohy karmy. K jednotlivym tloham budd
spracované spravne riesenia.

- naprogramovanie webovej aplikacie

-vyroba hracej plochy s QR kddmi - vyber dodavatela, zadanie zakazky, vyroba, dodanie

- skisobna prevadzka spolocenskej hry, odstranovanie zistenych nedostatkov

realizacna faza:

- ostra prevadzka hry, spustenie do pouZivania

-Skolské kola sutaze vo finangnej gramotnosti

zaveretna faza:

- vyhlasenie vysledkov

-vyhodnotenie projektu

Rozpis klucovych aktivit pre naplnenie cielov projektu::

0d | |Do |Aktivita
#od .42 \do 16—2 Etvorba ucebnej pomocky - spracovanie obsahovej naplne spolocenske] hry -48 prijmowych dloh,
.01 107 |48 vydavkowvych dloh, 48 teoretickych loh, 48 Uloh pre ndhodné Zivotné situécie, Glohy
9 : {9 |dobroginnosti a charity, Glohy karmy. K jednotlivym Gloham budt spracované spravne riedenia - |

| spracuju studenti 3. ro€nika odboru technicke lyceum - realitné maklérstvo

}od 7-2 jdo 82 'tvorba ucebnej pomocky - programovanie webovej aplikacie - spracuju Ziaci 4. ro¢nika odboru

01 | {01 \informacné a sietové technoldgie
od [9-2 do |9-2 tvorba ucebnej pomocky - vyroba hernych komponentov - hernéa doska, hracia kocka, herny
| 01 |01 |plan, obal hry - prieskum trhu, vyber dodavatela, zadanie zakazky, vyroba, dodanie
[ |9 | |9 |
lod |10- do |10- tvorba ugebnej pombcky - skiSobna prevadzka spoloéenskej hry, odstrafiovanie nedostatkov
|- 2oy 20
[j1ey |19

lod |11- do |[11- \vyucba - ostra prevadzka hry

20 120 |
19 |19 |
%od 111- |do - \wyuéba - implementacia do vzdelavacieho procesu, 3kolské kola sutaze
| [20] |20
9 | |19 |
lod 12- do i12-jvyhodnotenie projektu
| 20| |20 |
o | |19 |
Rozpocet projektu
‘Poloska  |poiadovandsuma | Vlastnéalebo iné zdroje | Celkové naklady na
! i | projekt
'Rozpotet projektu: 12750,00 € 10,00 € 12750,00 €

Polozka | Pofet ;Cena za Jedn  Spolu EZtorhro S
jednotiek jednotku lotky | | poZadované
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‘herné tlaceng komponenty (hracie pole, hern4 kocka, |5 500,00 € ks 12500,00€ 250000 €
(obal na hru, pravid|s hry) : ‘ :

komponenty na tvorbu webovej aplikicie 5 15000€ ks |25000¢ 1250,00 €
(mikrokontrolér Wemos D1 mini, batéria Li-Po 3.7V | . | | ‘
'3000mAh, nabijacka pre batériy

|Pozadovana suma | Vlastné alebo ing zdroje | Celkoveé naklady na projekt

'Spolu 12 750,00 € 10,00 € 2750,00 €
Galéria

Zriadovacia listina gl

nazov: Zriadovacia listina Skoly.pdf

POopis:
i

- o = oy T | L S P 011 T
LUPIS Bdranta predkladans Q0 Projexkiu;

nazov: Zivotopis Veronika Mereiderova.doc

VYFIPRO FINAL.pdf

Vided;

Ucelom spractvania tychto Udajov je posudzovanie Fiadosti 0 poskytnutie daru 3 poskytnutie daru zo strany

NADACIE PO§TOVEJ BANKY. Stihlas so spractvanim asobnych tdajov udelujem na obdabie 10 rakov odo dna jeho
poskytnutia, Vyhlasujem Ze st mi zname moje prava podla § 28 zakona ¢&. 122/2013 Z.z. ochrane osobnych udajov
v platnom znen, napriklad pravo odvolat udeleny sdhlas pisomne na adresu NADAC|E POSTOVE BANKY(v pripade

odvolania sthlasy nie je mozné ziadatelovi poskytnut dar), pozadovat informéciu o rozsahu a podmienkach
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spractvania. V pripade ak poskytujem osobné Gdaje tretej osoby, vyhlasujem, Ze disponujem jej sihlasom na
spraciivanie osobnych Udajov vyhlasujem, Ze disponujem Jej sihlasom na spracivanie jej osobnych Gdajov
vratane ich poskytnutia NADACI POSTOVE] BANKY. NADACIA POSTOVE] BANKY ako prevadzkovatel poverila
Postovl banku, a.s., so sidlom DvoFakovo nabrezie 4, 811 02 Bratislava, ICO: 31 340 890, ako sprostredkovatela
spractivanim osabnych Gdajov dotknutych osdb pre Uely zabezpedenia PR sluZieb.” Spolo¢nost Ellman, s.r.o., ICO:
35949 309, so sidlom Muskatova 732/23, 900 55 Lozorno spractva osobné tdaje dotknutych oséb ako
sprostredkovatel pre prevadzkovatela NADACIA POSTOVE] BANKY, ICO: 42 127 912 so sidlom Dvofakovo nabresie
4, 811 02 Bratislava v sulade so zakonom ¢. 122/2013 Z.z. 0 ochrane osobnych Gdajov v platnom zneni pre Gcely

posudzovania ziadosti Ziadatelov o poskytnutie darcv a poskytovania darov Ziadatelom.
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